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{pa sin rad) i protokollblocket vinner.
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Innehatl

20 tarningar i samma farg
2 specialtédrningar

3 trapjaser

Vad spelet gar ut pa

Att bli den som forst Iyckas fylla sitt protokollblock
genom att s[4 ratt tarningskombinationer. Det géller -
att vara koncentrerad, snabb, lite taktisk och ha tur
med tdrningarna.

Spelforberedelser

Varje spelare forser sig med 5 tarningar och ett blad
frén protokollblocket. Ko dverens om vem som
skall borja. Den spelaren tar ocksa de tvd roda spe-
cialtarningarna. Trapjdserna sétts i mitten av bordet.
Ni skall ha en trapjas mindre &n antalet spelare.

Varje gang det ér din tur

Varje gdng det ar din tur skall du vid {6rsta slaget sla
med alla sju tArningarna. Du far sl sammanlagt fyra
ganger om inte HOT eller ? kommer upp. Om du far
rédtt Rombination, behdver du inte slé vidare.

Du skall alitsd forsoka sl& ndgon av de tarningskombi-
nationer som finns pé protokoliblocket (se sista sidan).
Nar du har slagit behéller du de tarningar du vill spa-
ra pé och slér igen,

Kom ihag att specialtdrningarna skall vara med hela
tiden. Om du efter fyra slag eller tidigare har klarat av
att sld en Rombination far du sétta ett kryss i kolum-
nen pé ditt protokoliblad. Darefter gar turen vidare I
nésta spelare och du skickar specialtarningarna (de
tva r&da) vidare till den spelaren.

Specialtirningarna
Specialtdrning 1: Den ar rod och har fyra blanka si-
dor, en sida déar det star HOT och en sida med ett 2.

Specialtarning 2: Den ar rod och ar som en vanlig
tarning. Den enda gang denna tarning fyller en funk-
tion &r ndr specialtarningen 1 visar HOT.

Exempel, nar du slar och HOT kommer upp skall
samtliga spelare dven du sjaly snabbt borja sld med

alla sina svarta tarningar (5 st). Ni skall sla vad den
andra réda tarningen visar, t €x 5. Nu skall alla forso-
ka sl& fernmor. Nar man Iyckas med att slé sé att alla
fem tarningarna visar femmor (har far man sié hur
manga slag som helst), skall man snabbt ta en av de
trapjéser som stdr i mitten av bordet. Nér alla slar
samtidigt skall inte specialtdrningarna vara med. Den
som blir sist med att {8 alla sina tarningar att visa fem-
mor blir utan trépjés och far dé inte séatta ett kryss pa
protokollbladet.

Nar ? kommer upp far du sjalv valja vilken Rategori ni
skall sl8 16r (har har specialtarningen 2 ingen betydel-
se). Du bestdmmer dig och sager kategorin hogt s att

alla’kan borja sla samtidigt.

Dessa moment &r stressiga och det galler att vara vak-

sam ndr de andra spelarna slir s& man snabbt kan
borja sl& med sina egna tarningar nar HOT kommer
upp. Alla som lyckas ta en trapjas far satta kryss pa
den aktuella raden i protokollet.

Om HOT kommer upp och den andra réda tarning-
en visar t.ex. fem och alla spelare redan har satt kryss
for femmor gar turen vidare till nésta spelare dven
om du inte har anvant dina fyra slag.

Sa fort HOT elfer ? kommer upp maste du sl& om
alla tarningarna dven om du just Iyckats med att fa en
kombination. Detta galler &ven om du Iyckas sld en
kombination pé fjarde slaget.

Speltips

Nar HOT kommer upp och det visar sig att ni skall sl
treor skall du sl4 sa fort du kan dven om du tidigare
har satt ett kryss i den kolumnen. Du kanske Iyckas ta
trépjasen fran ndgon som inte tidigare har klarat av
treor.

Nar ? kommer upp skall du vélja ratt kategori, allra
helst en kategori som de andra redan har kryssat for.

Det ar inte dlls sdkert att den som ligger bra till i bor-
jan vinner. Sa ge inte upp om du har otur med tarning-
arna i borjan,

Se till att du alltid sitter beredd med dina tarningar, att
vara en vinnare eller forlorare hanger pa sekunden!



