Men du kan - om du vill - spela mycket mer. Du kan t ex spela sexan fran
‘ hjdlphégen p& femman, f6lja upp med 7 och 8 fran handen. Vad héander

i da? Jo, du hjdlper ndsta spelare, nu kan hon eiler han spela sin nia fran
sin plockhdg. Det kan alltsé vara en férdel att 14ta bij att speia alla de kort
du kan, dven om de ger dig rétt tili nya kort fran grundhogsn!

Hjalphégar Plockhégen

NASTA
J; SPELARES
~ KORT

Kort pa handen

VARIANT - LAGSPEL

. 2 eller 3 kan spela | lag. Den enda skillnaden &r att du &ven kan anvénda
lagkarmraternas hjalphogar. Och - naturligtvis - &r det taget som forst blir
klart, som vinner,

OBS! Lagkamraterna far inte lov att hjélpa dig nar det &r din tur!

VARIANT - SNABBSPEL, LANGSPEL

Vili du att spelet skall gé fort, kan du reducera antalet kort i Plockhé?arna,
ned till t ex 10. Om ni bara &r 2 eller 3 spelare, kan ni f& ett {angspe
genom att 1&gga &nnu fler kort i plockhégarna, t ex 40.
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Kortspel fér L4 hela familjen

PDO

Patiensen du kan "spela” tillsammans med dina vanner

>

Fran 7 ar
2-6 spelare

Sahér vinner du

Skip-Bo &r i verkligheten en patiens - dér flera konkurrerar om att férst bli
klara. Du startar med din egen korthég pé 30 kort (20 kort om ni &r 5 eller
6), och den som férst spelar ut det sista kortet i sin hdg, har vunnit.

Sahdér spelar du

. Varje spelare skall ha en plockhdg pa 30 kort (20 om ni &r 5 eller 6). Alla
korten skall laggas med valérsidan ner, med undantag av det Gversta,
som skall synas.

Utdver detta skall varje spelare ha 5 kort p& hand. Resten av korten lag-
ges i den svarta plastboxen, med valérsidan ner, Detta &r grundhégen.

Korten dr numrerade fran 1 till 12. Fargerna har ingen betydelse!
Dessutom finns det 18 Skip-Bo-kort. Dessa &r Jokrar, d v's kort som kan
spelas som vilket annat kort som helst.

. Kom dverens om vem som skall bérja.
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Den térste spelaren skall forstka att 14 iﬁéng en av de fyra pygrzhégama.
En bygghdg méste alltid bérja med 1 och sluta med 12, med vilket som
helst av dem kan erséttas med ett Skip-Bo-kort!




Pa
handen

Du borjar spelet - och har fatt de har korten. Du kan- om du vill- géra féljande: Ldgg
forst ut et Skip-Bo-kort mitt pa bordet, s& att alla spelarna kan na alt bygaga pé det,
nér det blir deras tur. Nu har du startat en bygghdg. ]

Sedan kan du ldgga tvdan fran plockhdgen pd ditt Skip-Bo-kort | byggh&gen. Vind pa
ndsta kort | plockhgen. Det visar sig vara en sjua. Nt kan du Iégl?a trean du har p
handen pa tvaan, sen ett Skip-Bo-kort istédliet fér en fyra. Till sistkan du ldgga din
fernma. Sedan kan du inte bygga mer,

3. Du kan alltsa spela ut kerten du har pa4 handen eller det éversta kortet |
din plockhég, sa lange du kan bygga vidare pé bygghogarna. Som mest
kan det vara 4 bygghtgar pa bordet.

OBS! Om du spelar ut alla dina 5 kort p& handen, kan du ta 5 nya frén
grundhdgen och fortsétta bygga!

4. Nar du inte kan bygga mer p& bygghégérna, skall du lagga ner ett kort
fr&n handen framftr dig. Detia &r borjan pa den férsta av dina fyra
hj&iphtgar. Medan bygghtgarna anvands av samtliga spelare, dr det
bara ¢u som anvénder dina hjdlphégar. Korten i hjalphdgarna lagges
med valrsidan upp och skall inte skymma varandra helt. Fran och med
nasta runda kan du ta ett kort fran en av hjdlphdgarna och spela det pa
en av bygghdgarna - om du vill.

Bygghégé;ﬁ
I

Dina
o hidlp-
» hogar

Efter atf ha spelat ndgra rundor ser din situation ut s&hdr. Du kan nu ia fyran frén
den tredfe raden av hjdlpkorten och fagga den pd trean, men du kan_inteé anvdnda
sjuan, f8r den &r defvis skymd. Nu dr det inte mycket mer du kan gdra - borisett frén
att ta ett av korten frén handen och ldgga pa en av ding hjdlphdgar.

Avsluta din runda med att ta eff kort frén grundhégen.
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. Dérefter tar du s& manga kort frAn grundhdgen att du ater har 5 Kort pa
handen. Nu &r din runda dver.

o

. Nér en bygghog ar klar, lagges den till sidan, s& att ni kan bdrja p& en ny.
Nar det inte finns fler kort i grundhégen, blandas korten fran de kom-
pletta bygghdgarna och lagges ned 1 plastboxen som anvinds som
grundhog.

Podngberakning

Den som vinner, far 25 peéng, plus 5 poang fér varje kort som I ‘
motspelarna har i sina plockhégar. Férste man till 500 har vunnit! H

Nagra taktiska rad

|
54 fort du har spelat det &versta kortet i din plockhtg, s& kom ihag att l
vanda p& ndsta kort - innan du gér nagot annat! i

Det viktigaste i det hdr spelet &r att bli av med korten i piockhdgen. Det
nast viktigaste &r darfor att forhindra att motspelarna far sina kort fran
plockhdgarna spelade. " i

Plockhdgen

DINA
KORT

Nu &r det din tur. Det fdrsta du méste tédnka pa &r att 12 det forsta kortetf |
plockhdgen uispelat. Det gér bra. Du Ié'ig%er tvdan du har pé hand dverst pd en av
etiorna, trean-frdn hidlphogen - och dérefter kan du ldgga ut fyran fran hidiphégen
{och vanda pa kortet under). Tank pa aft inte spela fyran frén hidlphdgen - det vore
en miss! Du vinner spelet genom att tdmma din plockhdg!

Hjélphodgarna




