Spelreglet

2—10 spelare. Frdn 7 &r.
Avsikten méd spelet 4r atl bli av med alla sina kon,
Den spelare som {6rst klarar detla vinner omgangen.
Inneh&ll: 108 UNC-kort med valor 0 — 8 och symbaler i fyra
farger. .
Kortleken bestar av {bljande kort:
19 korl O Ll 3 rSt1 19 kort Ot 91 blan
19 kort 0 il 9 gront 19 kort 0 till 9iguit
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Enkla regier gor alt hela familjen kan samlas kring denna nya
spelfiuga {ran USA, dar spelet saljs i fves en mitjon exemplar
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lel kan laggas pa alla farger. Den spetare som lagger kortet
skall valja ny targ. Spelaren som sedan star i tur tvingas dra
fyra korl fran hogen samtidigt som han inte fAr 14gga ndgo?!
korl detta spelvary.

Nar det bli din tur och duinte har nigol korl ait spela maste
du ¢ra ell kort {rAn hogen pa bordet, Kan du inte heller da
tagga 1ar dis st& Gver din turi omgingen®™

Stralf: Om:'en spelare anvander sig av Byt {arg-drag 4-korlet,
men har andra korl pd handen som han kunnat spela, skall

spelaren dra fyra kort extra,

Avslutning av spelat: For atl kunna spela ditt sista kort més-
te du saga "UNQ" nac du lagger ditt nast sista kort, (UNO ar
spanska oct: betyder ett.) Du lalar pa s& satt om tor dina mol-
spelare all du bara har elf korl kvar pA handen. Gldmmer du
att saga UNO innan spelaren efler dig gjort -sitt drag, och
motspelarna gor dig uppmarksam pi det, m3ste du dra tva
kort fran hogen p& bordet, Dessutom rmiste du std bver din
tur,

Hamnar du i situationen atl du har tvd korl pa handen och
spelaren {dre dig tagger et kol som mediar att du skall sta
over eller masle dra kort, skal du {olja kortels instrukiion
ach allisi vanla Yl ett senare tilifate atl saga UNO.

Poingberiknlng: Nar en av spelarna g1t ut skall de Hvriga
rakna samman poingen pl de kort som de har pi handen.
Korten varderas pa foljande sait:

Alla kort Irdn O 1IN G kortels talvirde

Drag 2-kort 20 poang
Stopphkort 20 poang
Vandkort 20 poang
Byt farg-kort 50 poang
Byt {4rg-drag 4-korl 50 poang

Speligeberedelser; Deltagaina drar om vem som shall blanda
korten. Den spelare som drar del hogsta korlet biandar och
delar ut sju hort ©ill varje spelare. Overblivaa kort laggs 1 en
hog p& bordet med elt kort med symbolsidan upp. Nar spelet
borjar skall fasgen pa det uppvanda kortet loljas. Del under-
{attar alt sorlera korten pa handen efter farg. :

Spelet: Korten spelas efler 1arg och valor. EH kort, vilkel
som helst, kan spelas i en och samma fdrg. Du kan ocksé by-
ta farg. Det gor du genom al! ligga ett kort med samma valor
fast i annan farg pA det kor! som ligger med symboisidan
uppAt. Nista spelare maste di fotja fargen pd det senast
spelade korte! — elier anvanda samma valor annu en gang |
en tredje farg. Har du ratt larg, men eit Stoppkort, lvingar du
nasta spelare att 14 over sin tur i denna omgang p g a Stopp-
kortel. Dy skall slitid {Glja [drg elier Insteuktion fran det se-
nasi spelade korlel.

Spelar du ratt {arg, men lagger ett Vancdkor!, vinds spelets
rikining och spelaren som lade korlet {ore dig skall spefa
igen. Spelet fortsatter i denna riktning till dess ett nytt Vand-
kort laggs.

Foljer du targen, men lagger el kort med symbolen Drag 2,
méste nasia spelare dra tvd nya korl frdn hogen pa bordet.
Samtidig! mAste denna spelare 513 dver fran atl tagga i den.
na omgang.

Elt Stoppkort kan !3ggas pa ell annal Stoppkorl. Dock.inte
av spelaren som sitler efler den som lade del {orsta Stopp-
kortet, ulan av den darpd i6ljande spelaren. Samma galler
ocksd 161 Vandkort ach Drag 2-korl.

Byt farg-kor! 4r nyckelkort, De kan bara spelas om spefaren
inte har fer kort i den f4rg som spelas. Kortel kan laggas pa
alia farger. Den spelare som lagger ell By! farg-kort skall val-
ja ny larg,

Byt farg-drag 4-korlet har samma funklion. Kortel kan endast
spelas ndr spelaren inle har kort i den farg som spelas. Kor-

¢

TvA satl finns all {drdela poangen pé:

Metod 1: Den spelare som spelat slut ph sina kort f&r det 1o-
tala vardel av de kort sam motspelarna har pd sina
hiander. innan spelet borjas salls en grans vid vil-
ken hela spelet ar slut, Den spelare som nir del
teslutade poangtalet — t'ex 500 poing — blif via:
nare sarmmaniagt.

Melod 2: Varje spelare raknar samman sina poang. Eller
hand som nya poang kommer till laggs dessa
samman med de poing som spelaren har sedan ti-
digare. Nar en pi lérhand besiutad poanggrans
nas utesiuls spelaren. Den spelare som dnnu inle
har natt gransen nir ndst siste spelaren par ut ar
vinnare,

Lagspel: UNO kan ocksé spelas som lagspel, antingen i par
mot par elter i lag bestdende av ilera spelare. Spelas UNC i
par l4gger den andre spelaren j etl par ned sina kort nar med-
spelaren spelat slut pA sina korl. Enbarl molspetarens kort
raknas. Motspelarnas tofala peang tillskrivs del vinnande pa-
ret. Farsta, par till 500 podng &r vinnare, N

Spelas UNO i lag skall spelarna frin de olika tagen sitia var-
vade. Spelare frAn samma fag [ar altisd inte sitta intitl varand-
ta. Om en spelare i det ena lagel gir vl kastar de bvriga spe-
tarna sina kort och motsldndarna raknar samman sina kort,

Har kan ocksa en av de tv poangberdkningsmetoderna som -

ar namnd ovan anvandas {6r 16idelning av poangen. Poang-
gransen tor avslutning ay elt spel satts vid 500,

Yilerligare en variation &r att spela UNO vid {lera bord. Yarje
par spelar t ex {yra spel mol varl och etl av de Ovriga paren.
Bagge poangberakningsmeloderna kan anvandas, Vinnarpa-
ret blir det par som 1&r hégst eller lagsl poangsumma — be-
roende pi vitken metod som anvands.
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