SPELREGLER

2 — 4 SPELARE FRAN & AR

INNEHALL: Spelplan (insida forpackning), spelpjaser; 16 djur och 4 bénder,
20 plastfotter, 28 matmarker, 4 staket, 1 tdrning, regler.

Det gdller som Bonde att arbeta hart och bdra hem mat till sina grisar, kor,
hdstar och far. Den spelare som har lika manga djur i sin hage som antalet
matmarker vinner. Men se upp fér djur pa rymmen! Helt plotsligt kan du fa fler
djur att mata medan en medspelare far fdrre djur i sin hage. Vem ska nu vinna?

FORBEREDELSER
Placera slumpvist ut alla sddesmarker

pa spelplanens olika fdlt med bildsidan
neddt. Ldgg lika ménga marker pd de fyra
falten. Tjuvkika inte!

Stdll sedan ut alla djuren; grisarna i
ett fdlt, korna i ndsta och sa vidare.
Det spelar ingen roll var péd rutorna
ni satter djuren.

Sdtt forsiktigt de fyra staketen i varje horn efter farg.
Stdll sedan bonden i samma fdrg precis utanfér hagen.
Bestdm vem som har vilken fdrg och vem som bdrjar. Turen
gar sedan medsols.

SPELSTART
Forsta delen: Himta djuren till hagen

For att kunna ge mat till djuren miste du forst hamta
hem dem till din hage. Du ska ha ett av varje djur i din hage.

Varje gang det &r din tur slar du med tdrningen. En 1:a och du tar
ett djur fran falt ett, en 2:a tar du ett djur fran falt tva osv.

I mitten av spelplanen ser ni vilket nummer fdlten har. \é
Du far inte ha tva av samma djur. Har du redan djuret som ska tas
hdnder ingenting och det &r nédsta spelares tur.




Slar du en 5:a eller 6:a far du ta ett valfritt djur. Djuren stdller du i din
hage. S& fort du har fyra olika djur far du ndsta géng forstka hitta mat till
dem.

Bonden anvander du inte i denna forsta del.
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Andra delen: S& hdr hittar du maten T v'

Nar du har fyra olika djur i din hage dr det dags
att leta efter mat. Du stdller din bonde pa pilen .
pa rutorna som gar runt falten. S14 med tdrningen _

och flyttar lika manga steg framat som tdrningen @
visar. Undantag om du slar en sexa, lds om det

ldangre ner i reglerna.

Nar du flyttat bonden far du vdnda en marker i det falt du
star i. Har du tur och hittar mat eller vatten ldgger du
markern med matsidan uppat utanfor din hage.
Kr markern tom ligger du tillbaka den pa samma
plats ddr du tog den med svarta sidan nerat.

Nu gdller det for samtliga spelare att komma ihag
att markern &r tom, den ska man inte vianda pa
igen!

Var extra noga med att komma ihag var markern med vatten ligger,
vatten maste du ha for att vinna. Det gdr inget om du hittar

samma slags mat men du far du bara ha en vattenmarker. Vdnder du upp en vatten-
marker och redan har vatten ldgger du tillbaka markern ddr du tog den och visar
noga for de andra spelarna var vattnet ligger.

DU SLAR EN SEXA

Vilken otur! Ett av de andra spelares djur rymmer till din hage. Du tar ett djur
fran valfri spelare och stdller i din hage. Nu har du helt pldotsligt fler hung-
riga djur att mitta. Tips! Tank p& att inte ta ett djur fran en spelare som har
manga matmarker, den spelaren kanske vinner da!

VEM VINNER

Vinner gor spelaren som forst har lika madnga matmarker som antalet djur i hagen.
Obs, kom ihdg att du maste ha en vattenmarker for att vinna.

Spela en géng till om du tycker att spelomgangen gick for fort.
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