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FORBEREDELSER
1. Ta fram papper och penna for att skriva ner
2, minuspodngen ni far. Ni kan dven skriva ner
minuspodngen pa mobler och vaggar,
men det ar inte sa populart bland aldre.
2. Lagg alla marker i en hog pa bordet med baksidan
uppat. Varje spelare tar sedan 8 marker.
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3. Spelarna lagger sina marker
framfor sig. Har du fatt nagra
chilimarker? Grattis! D6lj dina marker
med handen - ingen ska veta hur manga
marker eller chilis du har.
4. Overblivna marker ldggs at sidan. Slang dem inte!!!
5. Bestam vem som ska borja sla med tarningen.
(Kan enklast géras genom slagsmdl.) Plocka fram en timer.

SA HAR SPELAR NI!
1. Satt timern pa lika manga minuter som ni ar spelare.
Tjuvtitta inte pa tiden medans ni spelar.
2. Nar det ar din tur, sla med tarningen och sétt en marker i springan
pa locket vid ratt siffra. Fortsatt sla och satt fler marker pa locket
sa lange det finns en ledig siffra.
3. Ar siffran upptagen hinder foljande:

« Du far ta upp alla marker som finns pa locket, otur!
« Har du en chilimarker? Vrala hogt "CHILI!" och
byt markern mot en chili.
Fortsatt sla med tarningen om du vill.
(Om du dr en riktig sa kallad badboy sa
kan du vrala CHILI-MOTHERFUCKERS)




4. Du véljer sjalv hur lange du
vagar sla med tarningen innan du
skickar grytan vidare till vanster. (GI6m aldrig
att grytan inte dr en riktig gryta och kan ddrmed inte
anvdndas for att laga riktig mad)
5.Slar du en sexa aker matmarkern direkt ner i grytan
och du kan fortsatta sla med tarningen om du vill. Bra jobbat!
Eller? Nej det &r inte bra jobbat. Du hade bara tur! Okej!

6. 0Om du satter dit en femte chilis 1aggs alla chilimarker ner i grytan.

Da far du lov att vralaI IT’S TO HOT TO HANDLE!!

du ta upp alla marker som finns pa Iocket och
skicka grytan vidare till nésta spelare.

8. Var noga med att sdaga "klar" och skicka
kastrullen vidare nar du ar fardig sa det gar att
avgora vem som har kastrullen nér tiden ar ute.
Den som har grytan da far tyvarr ta alla marker e

som finns pa locket. Denne person blir da “agd” vilket
ar nagot ni bor saga till personen i fraga.

CHILI-MARKER
| borjan av spelet ér det bra att ha manga
chilimarker. Nar tiden borjar ta slut vill du dock

bli av med dem eftersom de ger manga minuspoang.
Det ar en sa kallad risk reward!! Nar tiden &r ute far spelarna
minuspodng for de marker man har kvar.

HUR SPELET SLUTAR
Spelet &r slut nér forsta spelaren nar 50 eller 100 minuspoéng,
bestam sjdlva hur Iange ni vill spela. (Rekordet dr 1 miljard minuspoang)
Den med minst poang nar spelet ar slut vinner! Alternativt, bestam
antal spelomgdangar och den med minst minuspoang efter X antal
omgangar vinner.

SPELOMGANGENS SLUT
En spelrunda ar slut nar forsta spelaren har slut
pa sina marker eller att tiden &r slut.
Rakna samman era minuspoang!
+ 1 minuspodng for varje matmarker.
+ 5 minuspoang for varje chilimarker.
Ma basta kock vinnal!!
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