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Ett familjespel for 2-6 deltagare fran 10 ar

TRAVSPELET med V85

En verklig klassiker bland svenskuppfunna sallskapsspel ar tillbaka, nu i uppdaterad version med nytt artwork
och nya regelfinesser — och annu en gang i samarbete med ATG och Svensk Travsport.

Observera: reglerna ser omfattande ut men har utformats sa att ni kan Travspelet kors dver atta lopp, men kan dven kortas till tvd, fyra eller sex lopp.
spela efterhand som ni laser dem. Lds fram till den forsta hastskon ( ) Grundreglerna spelas dver fyra lopp (V4); regler for tva,

darefter gor ni precis vad reglerna sagt. Lés sedan till nasta hastsko och gor  sex och tta lopp presenteras i slutet av regelhiftet.

det som sagts, och sa vidare.

INNEHALL
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1 vanlig térning 24 hastmarker (1-24) 36 markeringsgem (6x6)

Starka ben!
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24 hastkort (1-24) 58 traningskort 37 travkort 12 tavlingskort 6 bankldnebevis
TOTALISATOR - -

f' LNINGSTRRELL

36 bettingmarker (6x6) 1 totalisatorbricka

TRAVPROGRAY yy5

1 0dds- och utdelningstabell

6 turordningsmarker Sedlar i olika valdrer 2 dubbelsidiga travprogram 1regelhifte



FORBEREDELSER

() Ldgg spelplanen pa bordet.

(b) Ta fram alla kort och sortera dem i hastkort, traningskort, travkort,
banklanebevis och tavlingskort. Utse en "tavlingsledare” som far skota
banken och hastkorten. Blanda hdgarna med traningskort och travkort

var for sig och lagg dem med baksidan uppat pa sin respektive plats pa
spelplanen.

() Tryck ut de 24 hastmarkerna.

(d) Varje spelare far nu:

- en hstpjis i den firg spelaren valjer (stallfargen). Ar ni 3 spelare
far var och en tva hdstpjaser (tva stall), och &r ni 2 spelare far bagge tre
hdstpjser var (tre stall).

- sex bettingmarker i stallfargen (varje spelare far enbart

EN uppsattning, oavsett hur manga stall denne forfogar dver).

- sex markeringsgem i stallfargen (varje spelare far sex gem
i SAMTLIGA stallférger denne forfogar over)

- en turordningsmark i stallfargen (varje spelare far en mark
i SAMTLIGA stallfarger denne forfogar dver)

- ett tavlingskort med V4 som spelaren genast satter ett av sina
markeringsgem pa, en bit till vanster om siffran 1 (ldgg tillbaka de andra
tavlingskorten i lddan, men se sida 6 for andra spelversioner).

« startkapital i lampliga valorer:

4-6 spelare ska ha 40 000 kronor var
3 spelare ska ha 60 000 var

2 spelare ska ha 80 000 var

(e) Ovrigt innehall laggs hos tavlingsledaren.

SPELETS GANG: EN SAMMANFATTNING

Tavlingsledaren ldgger upp hastkorten 1-12 synliga pa bordet, varpa
det blir auktion om dem. Ddrefter ska de inkdpta hastarna tranas langs
traningshanan pd spelplanen och har da méjlighet att bli béttre infor
loppen.

| forsta omgangen kors tva lopp (lopp 1 och 2 for V4) och spelarna satsar
pengar infor varje lopp pa en eller flera hdstar. Efter varje lopp betalas
prispengar och vadhallningsvinster ut.

Efter de tvd loppen far varje spelare behdlla hogst en hést per stallfarg,
ovriga maste saljas tillbaka till banken. Darefter ldgger tavlingsledaren fram
alla resterande hastkort (13-24 plus de som salts till banken) och s blir det
en ny auktion.

Nu kors lopp 3 och 4 enligt travprogrammet for V4 och prispengar och
vadhallningsvinster betalas ut som ovan. Sedan raknar alla spelarna ihop
sina kontanter.

Spelet har alltsa fyra huvudmoment, som aterkommer i viss
turordning.

Dessa fyra huvudmoment ar (1) auktion, (2) tréning,
(3) vadhéllning och (4) tavling.

€ Aukrion

Det forsta ni gor ar att halla auktion pa hastarna 1-12.

(a) Tavlingsledaren tar fram hdstkorten 1-12 och lagger dem synliga
framfor sig. Ovriga histkort (13-24) behéller tavlingsledaren tills vidare.

(b) Den som foreslog att ni skulle spela Travspelet ger ett 6ppningsbud pa
valfri hést. Oppningsbudet fér inte vara ldgre &n startvérdet pa hésten.

(<) Darefter budar alla spelare. Ingen turordning finns, utan tavlingsleda-
ren (som ocksd budar) haller reda pa vem som lagt hdgsta budet. Minsta
hojning dr med 100 kronor. Nér ingen ldngre vill buda dver gar hdstkortet
till den som budat hogst.
Spelaren betalar hela budet till
banken, lagger kortet uppvant
framfor sig, och satter ett av
sina markeringsgem pd
formindikatorn pa det hast-
kortet, i positionen langst till
vanster. Den vinnande
spelaren tar ocksd hastmarken |
med samma nummer. ‘

Rusch

Pris 7 000 kr

Formindikator

0 2+ 3+ 4+ 5+

(d) Vinnaren av hdstkortet pekar nu pd ett nytt hastkort men maste inte
ge ett 6ppningsbud, det far vem som helst géra. Och s halls auktionen pa
detta nya hdstkort pd samma vis. Vinnaren av det kortet pekar pd ett nytt
kort och sd vidare.

(e) Skulle ingen vilja buda pa ett utpekat hdstkort pekar tavlingsledaren pa
ett annat hastkort till dess nagon lagger ett Gppningbud.

(f) Auktionen fortsatter tills samtliga stallférger har exakt tva hastar.
Vid 4-6 spelare r det ju exakt tva hdstar per spelare, men &r ni 3 spelare
ska varje spelare ha fyra hdstar (tva i varje stallférg) och dr ni 2 spelare ska
bada ha sex hastar (tva i varje stallfarg).

Pd varje hdstkort star hastens namn, nummer, och nominella pris

(startvdrdet). ‘[

Langs underkanten loper hastens viktiga formindikator. Denna kan som
mest omfatta hela skalan fran 5- via 0 och 2+ och 3+ och 4+ och 5+ upp
till det maximala 5+(+). Ju battre hdstkort, desto hdgre vdrden pa skalan.



Alla hastkort som kopts ska ha ett markeringsgem. Detta gem kommer
att flyttas at hoger eller &t vénster (uppat eller nedat pa skalan) beroende
pa vad som sker pa tréning eller i tévlingarna, men ska hela tiden under
resten av spelet sitta kvar pa hastkortet dven om hésten kdps tillbaka och
byter dgare! Den nye dgaren ersdtter da bara markeringsgemet med ett i sin
egen stallfdrg.

Formindikatorn anger ndr du ska ldgga till (eller dra ifrdn) steg pa trav-
tdrningen ndr din hdstpjds ska flyttas i ett lopp: den anger alltsa hur snabb
hdsten dr. Ju hogre siffra pa formindikatorn som gemet pekar pa, desto
storre chans har hdsten att vinna.

Formindikatorn paverkas dels av traningen, dels av hastens placering i
loppen. Formindikatorn kan aldrig bli hogre an det hdgsta vardet pa hast-
kortet, och aldrig heller bli lagre an det lagsta vardet.

Sa har fungerar formindikatorn:

Om formindikatorn star pa
2+, ldgger du till ett extra steg
ENBART OM travtarningen |
visar en 2:a (du flyttar alltsa tre
steg, inte bara tva).

| dvrigt flyttar du som
travtdrningen visar.

Om formindikatorn star pa 3+, lagger du till ett extra steg ENBART OM
travtarningen visar en 2:a ELLER 3:a. | 6vrigt flyttar du som travtarningen
visar.

Jaguar
|3 Pris gOOO kr

l rmindikator

+ B+ B+

Om formindikatorn star pa 4+, lagger du till ett extra steg ENBART
OM travtdrningen visar en 2:a, 3:a eller 4:a. | vrigt flyttar du som
travtarningen visar.

Om formindikatorn star pa 5+, lagger du ALLTID till ett extra steg
oavsett vad travtarningen visar.

Om formindikatorn star pa 5+(+) — hogsta mdjliga! — lagger du till
ett extra steg ENBART OM travtarningen visar en 2:a, 3:a eller 4:a, men
HELA TVA extra steg om travtimingen visar en 5:a (vilket alltsa blir sju steg
totalt).

Om formindikatorn star pa 0 foljer du alltid travtarningen — inga tilldgg
och inga avdrag.

Om formindikatorn star pa 5- (det simsta mdjliga) drar du ifrdn ett steg
ENBART OM travtarningen visar en 5:a (du flyttar dd bara fyra steg).

| dvrigt flyttar du som travtdrningen visar.

© 1RANING

Innan de forsta loppen kan héllas, maste samtliga hastar som
tillhor en spelare tranas.

(a) Spelarna placerar sina numrerade hastmarker vid rutan mérkt STALLET
vid trdningshanans start. Hasten med lagst nummer borjar.

)
Q‘QGQ
lqe

Betala 800 kr och
ta ett triningskort.

Betala foder
hasten, 8001

Betala stallavgify
1000 kr:

For att gora det Idttare att liisa instruktionerna pd rutorna, ldgger man
hdstmarkerna under rutorna.

(b) Forsta hdstens dgare slar med den vanliga sexsidiga tarningen (1-6) och
flyttar lika manga rutor i riktning mot rutan KLAR FOR START!

Anvisningarna pd rutan dar hastmarken landar maste foljas. Om du ges
valmojligheter bestammer du sjalv vilket.

Traningskorten som dras ska i regel genast visas upp och foljas.
Undantag: pa vissa av korten stdr att de inte ska visas upp for mot-
spelarna, utan sparas. Kika alltsd alltid pa traningskortet forst for att se vad
som galler. Observera att traningskorten dr individuella och galler enbart
hdsten som drog det (om det inte star ndgot annat).

(<) Nar spelaren &r klar med sin forsta hast slar denne tarningen igen och
flyttar sin ndsta hdst pa samma vis. Nar spelarens samtliga hastar flyttats en
gang var dvergdr turen till ndste spelare narmast till vanster som bérjar med
att flytta sin hastmark med ldgst nummer.

(d) Nar samtliga hastar tranats fardigt (du behdver inte sla jamnt pa
tarningen for att hamna pa sista rutan), vljer varje spelare ut vilken eller
vilka av sina hdstar som ska stalla upp i de tva nésta loppen (se travpro-
grammet for V4 for information om loppen) Lagg hastkortet for hastarna
som ska springa framfor dig med eventuella dolda traningskort nedvanda
intill.

En och samma hést far inte delta i bagge loppen! Ar ni 4-6 spelare fér du
bara stalla upp med en hdst i varje lopp; r ni 3 spelare far du bara stalla upp
med tva hastar i varje lopp (en frdn varje stall); och dr ni 2 spelare, far du
bara stélla upp med tre héstar i varje lopp (en fran vare stall).



UPPSTALLNING TILL START I FORSTA
LOPPET

(a) Hastpjaserna stalls nu upp till start pd startrutorna med siffrorna 1-6.
Kontrollera i travprogrammet om det dr ett kort eller ett langt lopp.

Ett kort lopp dr ett varv plus en avslutande rakstracka (upploppet), och ett
I&ngt lopp dr ett och ett halvt varv plus en avslutande rakstracka (upplop-
pet). Upploppet omfattar alltsd samtliga rutor i spar 1-6, fran de numrerade
rutorna och fram till mallinjen.

Hastar med lagst siffra pa formindikatorn stélls innerst. Har tva eller fler
hdstar samma siffra avgors ordningen av tarningen; ju lagre slag, desto
ndrmare innerspar.

(b) Turordningen under loppet gar efter startordning frdn spar 1 (innerst)
och utdt till spdr 6 (alltsa inte efter hur spelarna sitter runt bordet).
Denna turordning behalls sedan under hela loppet.

For att halla reda pa turordningen under loppet anvander ni er av den
utstansade bagen markt "Turordning”. Placera turordningsbrickan for hdsten
i spar 1 ndrmast pilen, darefter hdst pa spar 2 och s vidare.

(c) Hastkorten for de hastar som inte deltar ldggs at sidan. Det maste vara
tydligt for alla vilka hastar som deltar i loppet.

€ VADHALINING

Nar hastarna ar uppstallda till start ar det dags for alla att satsa
pengar pa hastarna.

(a) Tavlingsledaren lagger fram totalisatorbrickan pa bordet. Den ska sedan
ligga kvar dar tills hdstarna gatt i mal.

(b) Du fér satsa pa vilken eller vilka hastar som helst som deltar i loppet,
dven motspelarnas! Enda begransningen dr att vid fem eller sex deltagande
hdstar far du satsa pa hogst tre av dem; och finns det bara fyra hdstar i
loppet far du satsa pa hogst tva av dem.

() Satsandet gors med de sex bettingmarker i samma férg som varje
spelare fatt. Ingen sarskild turordning galler.

(d) Varje spelare placerar ut bettingmarker med siffrorna nedat pa totalisa-
torbrickan pa den eller de hdstar (stallets farger) de tror kommer att vinna.
Du dr inte tvungen att anvanda alla dina bettingmarker. Betalningen till
banken kommer att goras efter att loppet har korts. Pd sa vis ser motspelar-
na bara vilka hdstar du satsat pd men inte exakt hur mycket.

Betting s}
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edit
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(3 Jaguar s
Pris 9 000 kr
‘ |

_.ﬂk "
Formindikator ' : &

0 2+ 3+ W+
(e) For att beddma en hésts vinstchans bor du dels titta pa formindikatorn
pa hdstkorten (hdgre siffra = stdrre vinstchans), dels pa hur manga dolda
traningskort som ligger vid hastkortet. Ju fler kort, desto starkare hast.

O rivLin

Nu ar det dags att kora forsta loppet!

(a) Varje spelare betalar startavgiften for var och en av sina héstar.
Denna avgift framgdr av travprogrammet.

TRAUPROGRAM U4

Kort lopp
1000 kr

WML  For alla hastar

1)2000:-
priser: 1) 10 000:- 25 000:-

53500

UM-2  For alla hastar

4)1500:-
priser: 1) 8 000 2)4 000:-

33 000

-8  Handikapplopp )
y 110000- 25000 93 500- o
) lagre stller sig 8 rutor fraxlnfnr

i framfor Star'
e i utor Famidr S0

142 000:
Priser:
Hastar med O elles
Hastar med 2+ stal i e
3. stller sig 3 rutor framf0
:23?.: rn':(:;; 4'. oller hogre staller sig pa Start

UMY Foralla hastar

4)3 000:-
112000 2 7000:- )

35 000:
Priser:

(b) Hasten pd spar 1 flyttas forst och darefter flyttar ni enligt turordningen i
den utstansade bagen pa spelplanen. Denna turordning ska behallas under
hela loppet!

(c) Varje gang det r en hésts tur slar dess agare med bade travtarningen
och den sexsidiga tarningen. Hasten flyttar lika manga steg som vad trav-
taringen visar, plus vad hastens formindikator anger (se reglerna ovan).
(d) Om den sexsidiga tarningen visar 1 eller 6, ska hdstagaren dessutom
dra ett travkort frdn hogen pa spelplanen. Detta travkort dras efter att
hastpjasen flyttats fardigt. Instruktionerna pa travkortet du drar maste
genast foljas, om inte kortet sager annat.



(e) Varje gang en hdst forflyttas far den byta spar i sidled hur manga ganger
som helst. Vid banbyte gar hasten till en ledig angransande ruta, utdt eller
indt, forutsatt att den angransande rutan stracker sig langre fram an den
ruta som hdstpjasen kommer frén. Se nedanstdende exempel!

KLAR FiR
START!

Ex. 1. Hdsten B fdr en 3:a pa travtdrningen, har 3+ pd
formindikatorn och far dd alltsd gd fyra steg. Hdsten B
kan da gd om hdsten A och hamnar pd rutan framfor hdst A.
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Ex. 2. Hdisten Csldr en 5:a, har 2+ pd formindikatorn
och fdr alltsd bara ga 5 steg. Hdsten alg

kan dd gd upp i hdjd med ledande hdst A.

En hdst som blir sparrad, och alltsd inte kan anvénda alla stegen i sitt drag,
tvingas acceptera det (sdvida inte dess dgare kan spela traningskortet
"Lucka!” (se nedan).

(f) Tréningskort som ligger neddtvanda vid hastkortet far anvandas i vilket
drag som helst nar det dr din hasts tur, men bara ett kort per drag.
Observera att traningskort enbart galler for den hdst som fick dem pa
traningen.

(g) Tréningskort som sager “Vaxla upp!” anvands efter att du slagit med
tarningarna och flyttat, men innan du drar ett eventuellt travkort.

(h) Traningskort som sager “Lucka!” spelas for att komma framat om hdsten
ar sparrad. Se nedanstdende exempel.

Ex. 3. Hdsten C dir inspdrrad ndir det dir dennes drag. Spelaren spelar dd ut
ett “Utbrytning”-kort och tringer sig igenom och gdr vidare, enligt vad
travtdrningen + formindikatorn visar.
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Ex. 4. Hdsten B dr visserligen inte inspdrrad, men spelaren spelar dndd ut
ett “Utbrytning”-kort och fdr ga forbi utan att behdva byta spar for att
"kdra om”.

(i) Travkort som av ndgon anledning inte & mdjliga att folja ignoreras helt.
Alla travkort som anvants laggs tillbaka underst i hogen. Samma galler for
de trdningskort som anvants.

(j) Observera att det inte dr tilldtet att avsiktligt Ita sin hast forlora. Du far
inte byta spar och g utdt med annan avsikt an att forsoka komma forbi
andra hdstar, darefter maste du snarast rora dig sd langt indt igen som
mojligt. Daremot maste du inte spela ut dina traningskort, om du inte vill.

(k) Den hast som forst korsar mallinjen, oavsett spelarnas inbdrdes tur-
ordning och oavsett spar, har vunnit loppet. Nar du i ditt drag korsar mallin-
jen ska du inte dra ndgot travkort, dven om du slog 1 eller 6 pa tarningen

(1) Det ar tillatet att korsa mallinjen och vinna med hjalp av ett travkort du
precis dragit (som exempelvis “Rykande avslutning!” eller “Toppslag!”).

(m) S& snart vinnaren gdtt i mal stalls hastpjasen pa forsta rutan vid
"Placering i loppet”i mitten av spelplanen. Ovriga histar fortsatter loppet,
enligt ovan. Nasta hdst som passerar mallinjen stalls pa ruta 2 och sd vidare

till dess alla hastar gatt i mal.

ATGARDER EFTER DET FORSTA LOPPET

(a) Dela ut prispengarna for de olika placeringarna, enligt travprogrammet.

(b) Den vinnande hdstens formindikator flyttas upp ett steg (= &t hdger) pa
hdstkortet. Pa den hdst som kom sist flyttas formindikatorn i stallet ned
(= vanster) ett steg.

(c) De spelare som satsat minst 100 kronor pd vinnande hdst flyttar upp
markeringsgemet pa V4-kortet ett steg. (Efter forsta loppet alltsa till 1.)

(d) Vand alla bettingmarker pa totalisatorbrickan sd att siffrorna syns.
Alla betalar nu summan av sina utplacerade bettingmarker till banken.

(e) Ta fram odds- och utdelningstabellen och félj instruktionerna pa den,
steg for steg pa bagge sidorna. Banken betalar darefter ut till alla spelare
som satsat pd den vinnande hasten.

(f) Spelarna stéller nu upp sina utvalda hastar till start i lopp 2 enligt trav-
programmet for V4 pa samma satt som infor lopp 1. Observera att de héstar
som deltog i forsta loppet inte far stalla upp i det andra! Légg aterigen
turordningsmarkerna pa plats i bagen i spelplanen.

(g) Alla travkort samlas in och blandas noga. Alla genomfdr nu vadhallningen,
och sd kdrs det andra loppet enligt travprogrammet for V4 samt enligt

reglerna ovan.

ATGARDER EFTER DET ANDRA LOPPET

(@) Genomfdr samma atgarder a—e som efter forsta loppet ovan.

(b) Om ni dr 3-6 spelare far var och en nu behalla hogst en hast, valfritt
vilken. Om ni ar 2 spelare far ni behdlla hogst tva hastar var. Alla dvriga
hastar mdste séljas tillbaka till banken for startvardet pa hastkortet plus
1000 kronor for varje steg at hoger pa hdstens formindikator

(I3t markeringsgemen sitta kvar). Observera att du om du vill far sdlja alla
dina hdstar och kdpa nya i ndsta auktion. Nar en hast saljs till banken ska
forstds hastmarken med samma nummer félja med.



(c) Alla tréningskort samlas in och ldggs i hogen som blandas noga och
ldggs tillbaka pa spelplanen.

(d) Tavlingsledaren lagger nu samtliga osalda hastkort framfor sig
(aven hdst 13-24).

(e) Nu blir det en ny auktion, pa samma satt som den forsta ovan.

Lat dgaren av hasten som vann forra loppet peka ut vilken hdst som ska
auktioneras ut forst. Nar hela denna andra auktion ar dver ska spelarna ha
minst tva hastar var (om ni dr 4-6 spelare), respektive minst fyra hastar var
(om ni ar 3 spelare), respektive minst sex hastar var (om ni ar 2 spelare).
Du far nu alltsa kopa in fler hdstar dn tidigare, men du maste ge dvriga
spelare tillfalle att kopa tillrackligt med hastar for att kunna tavla.

Om du koper in en hdst som haft en annan dgare (och har ett markerings-
gem pa formindikatorn) byter du ut detta markerinsgem mot ett av dina
egna, pa exakt samma plats pa formindikatorn.

(f) Nér auktionen ar dver, ska alla spelares hastar tranas, precis som
tidigare, enligt reglerna ovan. Hastar som trénas for andra gangen har
nu alltsa chansen att ytterligare forbattra sig och fa nya traningskort.

TREDJE OCH FJARDE LOPPET

Precis som tidigare bestammer varje spelare vilken eller vilka av de egna
hdstarna som ska stélla upp i lopp 3 respektive lopp 4. Dessa tva lopp kérs
helt enligt travprogrammet for V4 och med startavgifter, vadhallning,
angivna prispengar och regler som ovan.

V4-UTBETALNINGAR

Nar alla fyra loppen kdrts och pris- och vadhallningspengar delats ut ser

du pa ditt tavlingskort med V4 hur ménga vinnare du prickat in i de fyra

loppen. Lyckades du pricka in samtliga fyra vinnare i de olika loppen vantar

en ordentlig extravinst. Ar du ensam om att

ha prickat in alla fyra vinnarna inkasserar du

20000 kronor av banken; &r ni tva far ni ““

10000 kronor var; och & ni tre eller fler far p———
Antal inpric

123

ni 5 000 kronor var.

VEM VINNER?

Den spelare som efter de fyra loppen enligt V4-travprogrammet har mest
pengar (i kontanter) har vunnit spelet och &r mdstare. Hastarnas varde
réknas inte efter sista loppet och de saljs heller inte tillbaka till banken.
Observera att spelare som har ett eller flera obetalda banklanebevis

(se nedan) méste forst betala av dessa innan kontanterna raknas.

Banklanebevis: Skulle en spelare komma pa obestand far denne lana
pengar av banken och ta ett banklanebevis. Spelaren bestammer sjalv det
totala beloppet och far ta flera banklanebevis pa en gang. Ranta maste dock
erldggas (se bevisen) efter varje lopp, tills Ianet eller alla ldnen dr ater-
betalda. Ett [an far inte dterbetalas forrdn du har erlagt rantan efter det
senaste loppet.

Du far enbart lana pengar ndr dessa omedelbart ska investeras;
i hdstinkop, startavgifter eller vadhallning.

Nar ni har spelat Travspelet i V4-format,
sd kanske ni vill prova pa det i storre eller
mindre skala?

TRAVSPELET MED DAGENS DUBBEL - ett snabbspelat alternativ

Vill ni spela en kortare version av Travspelet? Genomfdr da bara en enda
auktion men nu med alla hastarna 1-24 till salu, och kr sedan bara tva lopp
— med tréning, vadhallning och allt — helt enligt samma regler som ovan
och enligt travprogrammet for Dagens Dubbel! Startkapitalet dr detsamma
somiVa.

Efter de tva loppen vinner den spelare som har mest kontanter. Det finns
ingen grans for hur manga hastar du far kdpa in och trdna, s lange dina
pengar racker och dina motspelare inte hindras frén att kdpa tillrdckligt med
hastar for att tavla.

Om ndgon spelare dr ensam om att pricka in vinnarna i bagge loppen
(markera med gemet pa Dagens Dubbel-kortet) far denne 10 000 kronor.
Skulle tva eller flera spelare lyckas far dessa 5 000 kronor var.

TRAVSPELET MED V64 — med sex lopp

Om ni har gott om tid dr V64 ndsta steg. Ta fram travprogrammet med V64,
ge varje spelare ett V64-tavlingskort och félj reglerna ovan till dess ni har
kort de forsta fyra loppen med auktion efter andra loppet.

Efter det fjdrde loppet blir det en tredje auktion som gar till pd samma sdtt
som under rubriken “Atgarder efter det andra loppet”. Nér auktionen ar klar
tranas spelarnas hastar och darefter blir det ett lopp 5 och lopp 6, helt enligt
travprogrammet.

Om ndgon spelare dr ensam om att ha prickat in vinnarna i samtliga sex
lopp far denne 35000 kronor. Om fler gjort det far alla 15 000 kronor var.
Den som ensam prickat in fem rétt av sex far 12 000 kronor. Om fler gjort
det far alla 9 000 kronor var.

TRAVSPELET MED V85 — med alla atta lopp

Vill ni kora Travspelet i full skala med samtliga dtta lopp sa tar ni fram trav-
programmet for V85. Ge varje spelare ett V85-tavlingskort och folj reglerna
ovan.

Ordningsfoljden blir da: auktion — traning - lopp 1- lopp 2 - ny auktion —
traning - lopp 3 - lopp 4 - ny auktion — traning - lopp 5 - lopp 6 - ny auktion
— trdning - lopp 7 - lopp 8. Félj travprogrammet som vanligt.

Om ndgon spelare dr ensam om att ha prickat in en V85:a (alltsa vinnarna i
samtliga atta lopp) far denne 80 000 kronor. Om fler gjort det far alla

40 000 kronor var. Den som ensam prickat in sju rétt av atta far

30000 kronor. Om fler gjort det far alla 20 000 kronor var. Den som ensam
prickat in sex rdtt av dtta far 15 000 kronor. Om fler gjort det far alla

10000 kronor var.
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